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Tableau des cartes « Gage / Personnage » 

Carte Lettre Nom Source de revenus Valeur Société Argent Climat Amis Fétiche Prix 

1 A Anatole Bénéficiaire de l’AAH 25¤ Liberté Prospérité Sérénité Eugène & Georgette Barbecue portable 100¤ 

2 B Babette Temps partiel (20 h/semaine) 50¤ Liberté Fiscalité Sérénité Cicéron & Didier Figurine de feuilleton 200¤ 

3 C Cicéron Fonctionnaire de catégorie C 75¤ Sécurité Opportunité Dynamisme Fanfan & Hughes Haltère 200¤ 

4 D Didier Retraité 75¤ Sécurité Prospérité Sérénité Cicéron & Hughes Coucou 100¤ 

5 E Eugène Enseignant public vacataire 75¤ Sécurité Fiscalité Sérénité Babette & Ismail Table multi-jeux 200¤ 

6 F Famille Fanfan Salarié SMICard 75¤ Sécurité Prospérité Patrimoine Anatole & Georgette Barbecue portable 100¤ 

7 G Georgette Parent isolé 50¤ Hospitalité Fiscalité Dynamisme Eugène & Ismail Figurine de feuilleton 200¤ 

8 H Hughes Bénéficiaire du minimum vieillesse 25¤ Sécurité Opportunité Patrimoine Anatole & Fanfan Coucou 100¤ 

9 I Ismail Technicien intermittent du spectacle 50¤ Liberté Opportunité Dynamisme Babette & Didier Caisse à outils 100¤ 

10 J Jean-Jean Agriculteur 75¤ Hospitalité Prospérité Sérénité Loulou & Pippin Table multi-jeux 200¤ 

11 K Kiki Artiste intermittent du spectacle 50¤ Liberté Opportunité Patrimoine Orlando & Richard Poupées 50¤ 

12 L Loulou Allocataire du RSA + 25 ans 25¤ Liberté Prospérité Patrimoine Nathan & Pippin T-Shirt kitsch 50¤ 

13 M Mamadou Apprenti exploité 50¤ Hospitalité Opportunité Dynamisme Kiki & Richard Haltère 200¤ 

14 N Nathan Allocataire du RSA jeune  25¤ Liberté Fiscalité Dynamisme Mamadou & Quasimodo Magot de mugs 50¤ 

15 O Orlando Employé de la restauration/hôtellerie 75¤ Hospitalité Fiscalité Sérénité Jean-Jean & Loulou Magot de mugs 50¤ 

16 P Pippin Propriétaire désargenté (sans le sous) 25¤ Hospitalité Opportunité Patrimoine Nathan & Quasimodo Caisse à outils 100¤ 

17 Q Quasimodo Aucune profession (squatteur) 25¤ Hospitalité Prospérité Patrimoine Kiki & Mamadou T-Shirt kitsch 50¤ 

18 R Richard Maigre rentier 50¤ Sécurité Fiscalité Dynamisme Jean-Jean & Orlando Poupées 50¤ 
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Carte : Il s'agit du numéro de référence attribué à chaque carte "candidat". Les cartes sont numérotées de 1 à 18, offrant un moyen facile de les 

identifier et de les distinguer les unes des autres. 

Lettre : Chaque carte "candidat" est associée à une lettre allant de A à R, servant de raccourci ou de code pour référencer rapidement un 

candidat spécifique. 

Nom : Ce champ représente le nom fictif de chaque candidat sur la carte. Ces noms donnent une touche personnelle à chaque carte et 

facilitent l'identification et l'interaction entre les joueurs. 

Source de revenus : Cette colonne indique la profession ou l'origine principale des revenus du candidat. Cela donne un contexte sur le 

background socio-professionnel du personnage, pouvant influencer la manière dont le joueur envisage ses stratégies. 

Valeur : Chaque personnage a une valeur en ¤ (la monnaie du jeu), qui peut refléter son pouvoir d'achat, son influence ou sa contribution au 

groupe. 

Société : Les personnages aspirent à des environnements qui correspondent à l'un des trois critères de société : Hospitalité, Liberté, Sécurité. 

Ce choix détermine leurs préférences pour certaines destinations ou modes de vie. 

Argent : Ce critère illustre les priorités financières du personnage : Prospérité, Fiscalité, Opportunité. Cela peut affecter ses décisions 

économiques et interactions. 

Climat : Chaque personnage recherche un certain type de climat social : Patrimoine, Sérénité, Dynamisme. Cela influence son bien-être et ses 

choix de vie. 

Amis : Deux amis potentiels sont listés pour chaque personnage, suggérant des alliances, des synergies ou des dynamiques de groupe 

potentielles au cours du jeu. 

Fétiche : Les objets fétiches sont au cœur des motivations des personnages. Chaque personnage aspire à acquérir ou à conserver un ob jet 

précis, doté d'une valeur sentimentale ou stratégique, indiqué au-dessus de son nom. 

Prix : Le coût de chaque objet fétiche, en ¤, permet aux joueurs de planifier leurs dépenses et d'envisager des stratégies d'achat ou de 

conservation de ces objets précieux. 

Cette notice vise à offrir une compréhension claire des nouvelles dynamiques et possibilités offertes par cette version mise à jour du jeu. Les 
joueurs sont encouragés à utiliser ces informations pour planifier leurs stratégies, établir des relations avec d'autres personnages et naviguer 
dans le monde complexe et fascinant du jeu. 


